Couleur : Le loup annonce une
couleur. Les moutons doivent

toucher la couleur annoncée pour se
protéger.

Tunnel : Le mouton touché,
écarte les jambes afin de
permettre aux autres de le
délivrer en lui passant entre les
jambes.

Mouton : Le mouton touché se
met en boule a terre afin de
permettre aux autres de le
délivrer en passant par-dessus.

Statue ou glacé : Une fois
touché par le loup. Le mouton

reste immobile. Il suffit qu'il
soit touché par un autre
mouton pour étre délivre.

LOUP

Régle de base : un ou plusieurs loups (éléves)
doivent attraper les moutons (leurs camarades).
Choix du loup (cf fichier « Comptines, etc. »)

Si une partie est trop longue, ne pas hésiter a mettre
un second loup.

N

Maison : Les moutons peuvent se

réfugier dans une maison (lieu sur la
cour défini auparavant). Lorsque les
moutons sont pris, ils deviennent loup
a leur tour et l'aident.




